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Zapraszamy do wspotpracy wirtualne linie, pilotow i kontrolerow

Na tamach Virtual Pilot mozecie opublikowac:
- raporty, statystyki i podsumowania miesieczne
- artykuty prezentujgce wirtualne linie
- zaproszenia na eventy, zloty i spotkania
- poradniki dla poczatkujacych i zaawansowanych
- recenzje urzadzen, programoéw, modeli i scenerii
- opisy ciekawych tras, podejsc i lotnisk
- sprawozdania z imprez lotniczych

- informacje ze Swiata prawdziwego lotnictwa

Kontakt e-mail: vpilot@cassubian.pl
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Odrzucic¢ skrzydta

Microsoft tworzac Flight Simulator troch¢ po macoszemu po-
traktowat helikoptery. Owszem, w FS 2004 znajduje si¢ Robin-
son R22 i Bell 206, a w FSX Acceleration nawet Aguste We-
stlanda AW 101. Tyle, ze symulator probuje zastosowac do nich
lekko zmodyfikowane zasady lotu samolotow, co konczy si¢
niestabilno$cia na matych predkosciach. Ze wzgledu na bledy w
fizyce lotu zdarza sig, ze po utracie kontroli nad maszyna wyko-
nuje ewolucje w powietrzu, na ktore nie mozna w zaden sposob
wplywac. Nawet wylaczenie silnikow moze nie spowodowac
opadnigcia maszyny na ziemig. Co wigcej, w standardowych ma-
szynach mozna zapomnie¢ o autopilocie, ktory jest warunkiem
komfortowych lotéw na dtuzszych odlegtosciach.

W zwiazku z tym, stabo rozwinat si¢ réwniez ten segment ryn-
ku produktow dla FS. Niewielu jest wydawcow zajmujacych si¢
wydawaniem helikopterow. Wsrdéd darmowych dodatkow jest
kilka cieckawych maszyn. Wigkszo$¢ z nich jednak jest mocno
niedopracowana.

Mimo tego, zdecydowalem si¢ w czasie wakacji wroci¢ do
mojej pierwszej lotniczej mitosci — $§migtowcow. Mitos¢ to nie-
tatwa, bo w FS te maszyny sa naprawdg trudne w pilotazu. Oka-
zuje si¢ jednak, ze mozna je nieco oswoic¢ dzigki kilku dodatkom,
o ktérych napiszg w tym artykule.

Sprzet i oprogramowanie

Zestaw podstawowy do latania helikopterem to joystick z osia
throttle oraz pedaty. O$ skretna w joysticku (zamiast pedalow)
nie pozwoli na osiagnigcie wystarczajacej stabilnosci lotu. Joy
w $miglowcu musi by¢ ustawiony na duza czutos¢, dlatego kaz-
dy ruch osi skretnej bedzie powodowat niezamierzone przechyty
maszyny. To bardzo utrudnia, jesli nie uniemozliwia zawis (ang.
hover) — co$ co trzeba koniecznie opanowaé zanim zalogujesz
si¢ do Vatsim.

Przydaje si¢ oddzielny joystick z dzwigniami. Wtedy mozna
oddzieli¢ sterowanie maszyng od sterowania przepustnica. To z
kolei pozwala na zajecie wygodnej pozycji przed komputerem.
Wygodna pozycja pozwoli pilotowi szybko reagowaé rekami i
nogami na sytuacje na ekranie.

Przydatny jest takze FSUIPC w petnej wersji, ktory pozwala
na modyfikacjg czutosci poszczegolnych osi. Optymalnym roz-
wiazaniem jest zmniejszenie czutosci przy niewielkich ruchach
joysticka, a zwigkszenie przy duzych wychyleniach. Generalna
zasada sterowania, to mozliwie mate, szybkie i czgste korekty
lotu.

Rys. 2. Bell B430 w zawisie

Zasady lotu w duzym skrocie

Tak przygotowani mozemy zacza¢ naukg lotu $miglowcem.
Kto$ kiedy$ powiedziat, Ze jesli latanie samolotem mozna po-
réwnac z jazda na rowerze, to latanie $miglowcem — z jazda na
monocyklu. Tak rzeczywiscie jest. Sterownica (joystick) mody-
fikuje kat utozenia topat gtéwnego wirnika, co powoduje pochy-
lenie maszyny na boki, do przodu lub do tytu. Orczyk (pedaly)
reguluje kat utozenia topat wirnika ogonowego, co umozliwia
obrot maszyny. Dzwignia przepustnicy modyfikuje ustawienia
gtéwnego wirnika powodujac wznoszenie lub opadanie.

Brzmi dobrze? Nie do konca. Trzeba pamigta¢ o zaleznosciach
migdzy tymi elementami. Najwazniejsza jest zalezno$¢ migdzy
przepustnica a sterownica. Obie dzwignie wplywaja na rotor.
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Przyspieszenie wymaga pochylenia joysticka do przodu przy
jednoczesnym zwigkszeniu mocy. W przeciwnym przypadku
maszyna zacznie zniza¢. Przy zwalnianiu odwrotnie — nalezy
cofnac joystick i zmniejszy¢ moc. Obie rgce maja co robic¢ szcze-
gdlnie na matych predkosciach.

Wirnik ogonowy znajduje si¢ pod wptywem strumienia po-
wietrza wyrzucanego przez wirnik glowny, dlatego maszyna
ma tendencj¢ do obrotu w lewo lub prawo zaleznie od pozycji
dzwigni przepustnicy. Dodatkowo, ze wzglgdu na to, ze wirnik
gléwny kreci sig w jedna strong, maszyna bedzie mie¢ tendencjg
do skrgcania. Lot po prostej wymaga statej korekty orczykiem.

Znajdujac si¢ na niskiej wysokosci nie mozna zapomnie¢ o
wplywie powierzchni ziemi na zachowanie $miglowca. Powie-
trze przepychane przez rotor uderza w ziemig i tworzy poduszke,
ktora zmniejsza predko$¢ znizania. Mozna to wykorzysta¢ do
uzyskania fagodniejszego przyziemienia. Jest to jednak utrud-
nienie przy starcie czy zawisie.

O ile na duzych predkosciach stosunkowo tatwo mozna opano-
wac $miglowiec, to przy starcie, ladowaniu czy zawisie staje si¢
to duzym wyczynem. Podstawa do opanowania lotu §miglow-
cem sa godziny éwiczen. Zadna z opisanych dalej modyfikacji
nie rozwigze ostatecznie problemu braku umiejgtnosci pilota.

Stabilizator lotu

Stabilizator (http:/www.f52000.org/addons/rcbhhe22.zip) na-
lezy zainstalowa¢ w pliku panel.cfg, w sekcji wirtualnego kok-
pitu, cho¢ dziata on niezaleznie od widoku. Nie jest on widocz-
ny, ale modyfikuje fizyke lotu. Wiacza si¢ w momencie startu i
dziata do predkosci 35 kt (przy przyspieszaniu) lub 1000 ft AGL.
Gdy maszyna zwalnia, wlacza sig¢ przy 25 kt. Modyfikacja usu-
wa zalezno$ci omowione w poprzednim punkcie. Przepustnica
odpowiada wigc tylko za wznoszenie, sterownica — za zmiany
w plaszczyznie poziomej, orczyk — za obrot. Stabilizator dziata
dobrze w kazdym modelu $migtowca.

Stabilizator moze by¢ przydatny dla poczatkujacych pilotow,
ktorzy szybko cheg zaczaé lata¢. Jednak w miarg nabierania do-
$wiadczenia coraz bardziej widoczne stajg si¢ jego wady. Pierw-
sza to brak mozliwosci rgcznego wylaczenia — konieczna jest
modyfikacja pliku panel.cfg. Druga wada jest gwattowne ,,prze-
taczanie zasad fizyki” przy 25 lub 35kt. Najwazniejsza wada jest
brak mozliwosci korzystania z pelnej dynamiki $§migtowca przy
starcie lub ladowaniu: nie da si¢ wystartowa¢ z duzym pochyle-
niem zamiatajac rotorem ziemig i gwaltownie przyspieszajac, nie
da si¢ wykonywac szybkich zwrotow zaraz po starcie, nie da si¢
przyziemia¢ po gwattownym zwalnianiu ze znizaniem.

Oczywiscie wszystkie te operacje i tak nie powinny by¢ wy-
konywane on-line, bo to bardziej kozaczenie niz przepisowe la-
tanie. Dlatego stabilizator moze by¢ dobrym pomystem na mniej
stresujace hover taxi na EPWA.

Uniwersalny HUD dla helikopterow

Uniwersalny HUD dla helikopterow (TRAINING HUD w
sekcji FS9 Panels and Gauges na http://hovercontrol.com) to
kolejny gauge, ktéry mozna zainstalowa¢ w $migtowcu. Nie
modyfikuje on zachowan maszyny, ale dostarcza niezbednych
informacji do jej pilotowania. Ukazuje si¢ on jako przezroczy-
sty panel HUD na gtéwnym ekranie. Zawiera wszystkie istotne
informacje o locie, zawiera rowniez HSI (jako drugi panel HUD)
i DME. Mozna go dowolnie przesuwac po ekranie. Mamy wigc
do dyspozycji pelny zestaw wskaznikow. Przydaje si¢ to szcze-

Rys. 3. HUD w trybie lotu

Rys. 4. HUD w trybie trenera

Rys. 5. HUD w trybie lotu z HSI
(mozna je takze ustawic obok siebie)

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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gblnie w wieloekranov&}ych kabinach, gdzie kazde zerknigcie na
przyrzady naraza pilota na ryzyko utraty kontroli nad maszyna.
Jedynym bl¢dem jest zamiana miejscami wskaznikéw IAS i VS.

Panel to nie tylko zwykty HUD. Ma on réwniez dodatkowe
informacje niezbedne dla pilota §miglowca w FS. Przede wszyst-
kim pokazuje strzatka kierunek przesuwania si¢ maszyny oraz
przyspieszenie. Po co? Oté6z w FS przy matych predkosciach
(ponizej 5 kt) bardzo trudno si¢ zorientowa¢ czy maszyna leci do
przodu czy do tylu. A to wazne przy zawisie czy ladowaniu. Inna
informacja jest wysoko$¢ radarowa, ktora pozwala precyzyjnie
posadzi¢ maszyng. Wysoko$¢ nad ziemia rowniez trudno ocenié
z poktadu wirtualnego $migtowca.

HUD ma réwniez funkcjg trenera. Pozwala na trening zawisu.
Wystarczy ustawi¢ zamierzong wysoko$§¢ zawisu, a zmodyfiko-
wany wyswietlacz pokaze jak nalezy przestawi¢ sterownicg, or-
czyk 1 przepustnicg, aby uzyska¢ zamierzony efekt. W praktyce
wymaga to wielu ¢wiczen, bo utrzymanie maszyny w nierucho-
mej pozycji wymaga bardzo czestych, szybkich i niewielkich
korekt. Putapka trybu treningu, w ktora tatwo wpas¢, jest proba
ustabilizowania w oparciu tylko o ten przyrzad. Duzo szybciej
uzyska¢ mozna efekt patrzac na wybrany ,,mebel” na ziemi, a
tylko katem oka zerkajac na HUD.

HUD mozna w kazdej chwili wylaczy¢. Jest to bardzo przy-
datne narzedziem Moze zastapi¢ caty szereg przyrzadow, dzigki
czemu pozostanie wigcej miejsca na ekranie na widok zewngtrz-
ny. Zdecydowanie polecam.

Oswajanie aircraft.cfg

Moja ulubiong maszyna jest Agusta A109. To lekki, 6-8-0so-
bowy $miglowiec, ktéry ma swdj urok. Niestety jest przy tym
bardzo narowista. Okazuje si¢, ze wiele maszyn mozna oswoi¢
dzigki modyfikacji pliku aircraft.cfg. Znajduje si¢ w nim sekcja
[Helicopter], w ktorej wprowadzono wspotczynniki stabilizacji.
W zamierzeniu maja one zwigkszaé stabilno$¢ maszyny, gdy re-
alnos¢ w FS ustawiona jest na tryb Easy. W praktyce zwigkszaja
stabilnos¢ kosztem szybkosci i doktadnosci reakcji maszyny.

Zmienna nosi nazw¢ low_realism_stability scale, a jej do-
mys$lna warto$¢ to 1.0, 1.0, 1.0 (dla kazdej osi oddzielnie). Jesli
tryb FS jest ustawiony na co$ innego niz Easy, wartosci te zaczy-
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“Rys. 6. Bell B412

naja przeszkadza¢. W przypadku FS 2004 mozna na poczatek
obnizy¢ je do 0.6, w przypadku FSX zalecane jest nawet 0.4.
Dobre wyznaczenie warto$ci wymaga jednak doswiadczen. W
Aguscie A109 ustawitem ostatecznie wszystkie wartosci na 0.0,
ale juz w Bellu 412 od Hovercontrol, 0.41 ustawione przez twor-
cow modelu okazato si¢ by¢ najlepsza wartoscia.

Plik aircraft.cfg jest tadowany do FS przy starcie aplikacji, dla-
tego kazda zmiana wymaga pelnego restartu symulatora. Inaczej
jest w przypadku pliku panel.cfg czy podmiany plikow malowan,
gdzie wystarczy restart lotu.

Po zmianie parametrow, Agusta zaczgla lata¢ grzecznie i row-
no. Wreszcie mozna wyladowac¢ doktadnie tam gdzie si¢ chce.
Dhugotrwaty zawis wymaga jednak wciaz wielu éwiczen.

Modyfikacje panelu i glass cockpit

Zaawansowane S$miglowce, takie jak chocby wspomniana
Agusta A109 maja mnostwo wskaznikow. Oczywiscie mozna by
je usunag, bo przeciez awarie i tak sa wylaczone. Jednak wtedy
latanie to juz nie to samo. Poszukiwatem glass cokpitu do Agu-
si. Przejrzenie wszystkich defaultowych przyrzadéw dostgpnych
w katalogu Gauges w FS nie przyniosto rozwiazania. Zaczalem
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Rys. 7. Zmodyfikowany panel Agusty A109 z glass cokpit od A139 oraz autopilotem
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Rys. 8. Mi-2 od Nemeth Designs
wigc szuka¢ w roznych darmowych modelach. I udato si¢. Agusta
A139 posiada zmodyfikowany glass cockpit z Embraera. Dziata
bardzo dobrze, szybko, nie kradnie klatek. Obstuguje tryb NAV,
GPS, ILS, pokazuje czgstotliwosci NAV1, NAV2 i COMI. Nie-
stety nie pokazuje wskazan ADF. W przypadku A109 musiatem
zmieni¢ zestaw radiowy na przyrzady z defaultowego Kingaira,
bo oryginalne nie dziataly za dobrze (zainteresowanym mogg po-
desta¢ moj plik panel.cfg).

Wada jest brak pokretet HDG 1 CRS. Trzeba je uzyska¢ w inny
sposob, np. poprzez przypisanie do joysticka lub klawiatury.

Urzadzenie godne polecenia w przypadku wielu monitorow.
Przy jednym monitorze, proponuje¢ jednak opisany wczesniej
HUD ze wzgledu na oszcz¢dnos$¢ miejsca.

Autopilot

Dtugi lot bez autopilota bytby uciazliwy. Na szczg$cie opraco-
wano darmowy autopilot dla §migtowcoéw. Zostat on dolaczony
do A109, Bella B412 i wielu innych darmowych modeli. Mozna
go takze pobra¢ z Hovercontrol.com. Autopilot obstuguje tryby
VS, ALT i IAS (oba bez mozliwosci preselekcji, ustawienia trze-
ba ,,wylata¢”’), HDG, NAV (obstuguje tylko NAV 1, nie obstuguje
GPS). Na dodatek sa tryby APP, G/S, ktére pozwalaja na ob-
stuzenie przez autopilot podejscia ILS. Mozna wigec wykonywaé
wygodnie zaréwno loty z widocznoscia, jak i NON-RNAV.

Nie probowatem podtaczania FMC do helikoptera. By¢ moze
VasFMC pozwolitby na loty RNAV. Wymaga to jednak dalszych
doswiadczen.

Modele darmowe
To rzadki przypadek, gdy modele darmowe sa lepsze od ptat-
nych. Bylo tak w przypadku Avro RJ (uprzedzajac komentarze:
nie kupilem jeszcze modelu od Quality Wings). Wérod §miglow-
cow, chyba dzigki preznie dzialajacemu portalowi Hovercontrol.
com, mozna znalez¢ sporo interesujacych maszyn. Na uwagg za-
stuguja na pewno:
= Agusta A109 — wiele ré6znych odmian, w tym wojskowe i ra-
townicze, wiele malowan, bardzo dopracowany kokpit, funk-
cjargeznego lub automatycznego startu, wbudowany autopilot,
fatwa modyfikacja kokpitu, przyjemne dzwigki. Szybki i zwin-

ny. Narowisto§¢ mozna ograniczy¢. Podwozie na 3 kotach,
chowane — odpada problem hover taxi. Dostgpne sa modyfika-
cje modelu lotu, ktére niestety u mnie si¢ nie sprawdzity. Wada
sa zle wpisane masy, co nie powoduje probleméw dopoki nie
podtaczy si¢ maszyny pod system rozliczen linii lotnicze;.

= Bell B412 i B430 — bardzo ciekawe modele od Hovercontrol.
Pierwszy na ptozach, drugi na kotach. Wigksze od Agusty (12-
14 os6b). Bardzo dobrej jakosSci przyrzady, dobrze sig je pilo-
tuje, cho¢ wymaga to sporej dawki ¢wiczen.

= Sikorsky S-76 — darmowy model od Nemeth Designs. Cieka-
wa maszyna, bardzo przyjemna w pilotazu. Do$¢ dobrze usta-
bilizowana. Niestety bez autopilota. By¢ moze da si¢ zamon-
towa¢ wspomniany darmowy autopilot.
Wigcej maszyn mozna znalez¢ na Hovercontrol.com. Niestety

wiele modeli jest niedopracowanych. Mozna jednak znalez¢ bar-

dzo ciekawe i dobrze dziatajace maszyny.

Modele ptatne

Warto wspomniec¢ o kilku modelach ptatnych. Dwie firmy wy-
puscily bardzo ciekawe modele: Nemeth Designs oraz Dodosim.

Nemeth ma bardzo bogata flot¢ maszyn radzieckich, migdzy
innymi: Mi-2, Mi-17, Mi-24, Ka-26, a takze sporo maszyn za-
chodnich, w tym Eurocoptery. Oferuje takze, co jest rzadkoscia
wsrod producentdw, wersje darmowe maszyn, w tym wspomnia-
ny model Sikorsky S-76. Maszyny sa bardzo dopracowane i sy-
muluja wiele systemow poktadowych. W uruchomieniu Mi-24
przydaje si¢ znajomosc¢ rosyjskiego, bo napisy wykonano w tym
jezyku. Sa oczywiscie takze instrukcje po angielsku w plikach
PDF. Bardzo cieckawy, ze wzgledu choéby na popularnosé¢ na pol-

Rys. 9. Mi-24 od Nemeth Designs

skim niebie jest Mi-2. Obie maszyny dos$¢ stabilne (Mi-24 bar-
dziej, ze wzgledu na swoj cigzar). Maszyny do FS 2004 sa dos¢
tanie, wigkszo$¢ ponizej 8€. Do FSX niestety drozsze.

Dodosim nie wydat tylu maszyn, za to skupia si¢ na realizmie
lotu. Oferowany jest zaawansowany Bell B206, ktory prezentuje
mozliwie realna fizyke lotu, wraz z uwzglednieniem wszystkich
zaleznos$ci, ktore dato si¢ uzyskac. Dla przyktadu gwattowne
operowanie przepustnica, ktére w przypadku standardowych
modeli jest dos¢ bezpieczne, tu moze spowodowaé nagla utratg
mocy, ktora konczy sig spotkaniem ziemi.

Odradzam natomiast modele Aerosim. Zreszta firma chyba juz
nie istnieje. Ich modele to bardzo cickawe (z nazwy) maszyny:
Agusta Westland Merlin, MH-53 Pave Low, Links czy Sea King.
Cho¢ $migtowce sa tadne z zewnatrz, to niestety kokpity sa bar-
dzo niedopracowane. Trzy przyciski na krzyz i uruchamianie sil-
nikow kombinacja Ctrl-E. (SW)

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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Stulecie lotnictwa w Elblaqu

W dniu 14 lipca 2012 roku na lotnisku Aeroklubu Elblaskie-
go odbyly si¢ obchody Stulecia lotnictwa w Elblagu. Jak donosi
historia w sierpniu 1912 roku Niemiecki towca rekordéw Otto
Stiefvater podczas przelotu z Berlina do Krolewca awaryjnie la-
dowat na polu w okolicach Elblaga.

Na elblaskiej murawie zgromadzily si¢ tysiace widzow ocze-
kujacych na pokazy lotnicze z okazji stulecia tego wydarzenia.
Oto krotka relacja.

Na ziemi mieli$my okazj¢ obejrze¢ wystawe pojazdow woj-
skowych oraz Strazy Granicznej. Przed hangarem gtéwnym licz-
nie zgromadzit si¢ Elblaski klub Motocyklowy Orzet. Dla dzieci
przygotowano mndstwo atrakcji w postaci zamkow kolejek gor-
skich oraz karuzel. Mozna bylo takze odby¢ lot w symulatorze
lotu ktory byt rozbudowana wersja tego, co kazdy z nas, wirtual-
nych pilotow, ma w swoim komputerze.

Jednak tym, co najbardziej przyciagato publiczno$é, byly sa-
moloty, ktoére wystawiono na ptycie lotniska oraz $miglowce
Sokot Strazy Granicznej 1 SH2G Kaman lotnictwa Marynarki
Wojenne;.

Punkt kulminacyjny czyli pokazy w locie rozpoczal po go-
dzinie 13:30 Wojciech Krupa na samolocie Zlin 50. Jego kunszt
pilotazu i czerwona maszyna ciggnaca smuge gestego biatego

dymu pozostanie w pamigci wielu Elblazan na dtugo. Zreszta nie
tylko mieszkancy tego miasta byli obecni na imprezie. Charakte-
rystyczna sylwetka ,,Zelaznego” przemykata w tamiacych karki
obserwatorow beczkach i pgtlach. Szczegdlnie efektownie Woj-
ciech Krupa zaprezentowat manewr zwany przewalanka. wygla-
dato to tak jakby prawa fizyki zupetnie go nie obowiazywaty.

Po okoto po6t godziny od wyladowania ,,czerwonego Zlina”
nad Elblaskie niebo przyleciata Grupa Akrobacyjna Biato-Czer-
wone Iskry. W tzw. ,,wariancie ptaskim” wykonali szereg prze-
lotow rozejs¢ oraz zawsze efektownych mijanek. Juz wtedy z
oddali w kierunku poludniowo-zachodnim zaobserwowalismy
grozna chmure, ktora pedzita, aby zepsué cata impreze. Okoto
20 minut potem Wojciech Krupa wykonat kolejny pokaz jakby
chciat nam otrze¢ tzy ktdre cisngty si¢ z mysla o zepsuciu poka-
zOW przez tego burzowego potwora. Chwilg pozniej wystartowat
wiatrakowiec, ktory pokaz na rownie wysokim poziomie kon-
czyt w lekkim deszczu.

Nie udato si¢ juz pokaza¢ w powietrzu nic wigeej. Zatoga So-
kota zdecydowata o odlocie do Rgbiechowa. Byt to czas na kilka
fotek. Po uruchomieniu silnikow $miglowiec odleciat zataczajac
krag i1 przelotem zegnajac publiczno$¢. Pig¢ minut pdzniej lado-
watl na elblaskiej murawie w strugach deszczu. Zatoga dostala
polecenie powrotu od kontroli lotéw, gdyz warunki w drodze
byly bardzo trudne i mogly zagraza¢ bezpieczenstwu. Deszcz

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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spedzitem w towarzystwie 1nstruktorow 1 0sob stowarzyszonych
z modelarnia. Dotaczyt do nas pan Jan, ktéry byl pierwszym li-
cencjonowanym mechanikiem lotniska w Elblagu. Czas w takim
towarzystwie zdaje si¢ nie mie¢ zadnych regut. Ledwie zdazyli-
$my wystucha¢ opowiesci o opylaniu Gawronem Jeziora Druzno
(jak si¢ potem dowiedziatlem przeciw komarom) i o tym, jak to
recznie, bez wielu narzedzi, docierano tloki silnika w Gawronie.

Gdy deszcz ustal, zrobilo si¢ pogodnie. Na mokrej murawie
stat Sokot po chwili odlecial juz bez pozegnalnego przelotu. Na-
deszta pora na SH2G. Zdazytem jeszcze zapytac pilotow o ta
jaka trasa odleca. I co bardzo zaskoczyto drugiego pilota, jak za-
pytatem o odlot na ,,radiolatarni¢ czy VFR” szkoda Ze zatoga tak
si¢ $pieszyla z odlotem, bo mogla by z tego wynikna¢ ciekawa
rozmowa. Na pozegnanie fotka ich checklisty. W czasie gdy Ka-
man rozgrzewatl silniki odleciat takze Wojciech Krupa zataczajac
krag nad zebrana juz nieliczna publicznos$cia.

Nikt z nas nie wiedzial, ze w tle tej burzy tak wiele tragedii
spotkato mieszkancow poludniowej czgsci wojewodztwa Po-
morskiego i Warminsko-mazurskiego. Kilka godzin po6zniej
$wiat obiegly wiadomosci o tornadach w tej okolicy... (PG)

Stopka redakcyjna
Miesiecznik
Virtual Pilot
Nr 8(28)/2012 « Sierpien
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Gold Traveler

Linia ludzi z pasja

Chcemy lata¢ na maszynach, ktore wyszty z produkceji czy na-
wet z uzycia lata temu. Ale nie tylko. W naszej flocie znajduja si¢
takze samoloty obecne dzi§ w wielu liniach lotniczych.

»Ztoty Podréznik” to nie zwykla nazwa linii, tytut czy tez
synonim. Gdy kiedy$ w sklepie zaopatrzenia harcerzy kupitem
ksiazke o wdzigcznym tytule Sakwa Wioczykija zatopilem sig w
niej na dhugie godziny. Cho¢ miatem wtedy 9 lat strasznie spodo-
bato mi sig to, jak opisuje si¢ w niej wycieczki piesze i rowero-
we. Bylo tam mnoéstwo porad zawierajacych si¢ we wszystkich
mozliwych przedziatach wiedzy niezbg¢dnej do radosnych wg-
drowek. Rozmarzony spogladalem oczami wyobrazni jak mozna
W prosty sposob wykorzysta¢ wolny czas. Wystarczyto zabra¢ ze
soba prosty ekwipunek, aby moc cieszy¢ si¢ swoboda i pigknymi
widokami. I wlasnie taki cel ma nasza linia. Po prostu lata¢ i
cieszy¢ si¢ z przestworzy. Cieszy¢ oko pigknymi wzgoérzami, i
serpentynami rzek. Wszystko w granicach, na ktore pozwalaja
nam realia Vatsimu.

A dlaczego Ztoty? Ztote lata samolotow pasazerskich. Ich roz-
woj, ich konstrukcje i wyscig koncernow je budujacych. Piloci
ktérzy zostawali bohaterami pokonujac coraz wigksze dystanse
zmagajac si¢ z pogoda, niedoskonalosciami konstrukcji lotni-
czych. Dzisiejsze standardy klasy Economy znacznie przewyz-
szaja dawne standardy klasy pierwsze;j.

Lot nasza ,,Super Connie” znacznie rdzni si¢ od lotu Boeinga
767. W tym pierwszym samolocie nie mozna liczy¢ na wcisnig-
cie guzika autopilota, ktéry wyrgczy nas ze wszystkich niemal

czynno$ci. Tu trzeba bez przerwy zwraca¢ uwage na wskazni-
ki temperatur, ci$nienia oleju. Przegapienie wysokos$ci na jakiej
nalezy uruchomié¢ turbosprezarki na pewno skonczy awaria.
Wilaczenie ponowne uszkodzonego silnika po takiej awarii jest
niemozliwe. Tak samo jak po przegrzaniu cylindréw. Podczas
5-ciu lotow L-1049 Super Constellation. Tylko w dwoch lotach
nie wystapita awaria hydrauliki. A wszystko to przy wylaczonym
generowaniu awarii z menu symulatora. O zewngtrznych progra-
mach nie ma tu nawet mowy. Na kazdy etap lotu przewidziana
jest osobna checklista. Ma ona 20 czesci i za kazdym razem na-
lezy sprawdzi¢ kazda pozycje. Nawet zwykte przygotowanie do
lotu wymaga zdecydowanie wigcej niz wyszukanie poprawnej
trasy i zaopatrzenie si¢ w mapy. Brak komputera poktadowego
wyklucza programowanie trasy.

Pilotujac DC 3 nie mozna nawet liczy¢ na lot po radialu ,,z
automatu”. Wszystko wykonujemy recznie nie da si¢ nawet usta-
wi¢ wysokosci ktora samolot ma utrzymywac. Jedyna rzecz na
ktéra pozwala Autopilot w DC 3 to lot wyznaczonym kursem
oraz zadany kat wznoszenia lub opadania bez mozliwo$ci utrzy-
mania poziomu. L-1049 pozwala na nieco wigcej ale wciaz jest
to duzo bardziej wymagajaca praca niz uzbrojenie trybu LNAV
oraz VNAV.

Podczas jednego z ostatnich lotow Super Connie otrzymatem
polecenie znizania jeszcze zanim zdazytem przygotowac samo-
lot do tego. Batem sig, ze nagte zmniejszenie mocy silnikéw spo-
woduje nagly spadek temperatur, a co za tym idzie szok termicz-
ny silnika. Grozi to naglym wytaczeniem silnika bez zadnego
ostrzezenia. Pomogto zamknigcie cowl flaps (klapki za cylindra-
mi silnikow odpowiedzialne za swobodg przeplywu powietrza
chtodzacego silnik) oraz zmniejszenie kata natarcia topat $migiet
z jednoczesnym zwigkszeniem mocy. Temperatury nie spadty, a
dolot i ladowanie przebieglo juz bez wigkszych problemow.

Kto$ zapyta czy to jest wolnos$¢ o jakiej wspomina hasto linii.
Owszem. Duzo pracy czyni kazdy lot niezapomnianym. Po la-
dowaniu czltowiek czuje ogromng satysfakcj¢. I docenia widok
za oknem maszyny. Poza tym nasza polityka nie naktada ograni-
czen w postaci ilo$ci tras, licencji. Nie naktadamy takze zadnych
nakazéw. U nas kazdy kto chce ten lata nawet codziennie. Lub
dwa razy w miesiacu. Liczymy si¢ z kazdym zdaniem, kazdym
pomystem.

Nasza Kadra:
= Piotr Glinski GDT101 CEO
= Mateusz Pielewski GDT102 Flight Director
= Jakub Ktos GDT103 Manager
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PAR w Poznan-Krzesiny (EPKS)

Juz w najblizszy wtorek 20-22LT ciekawa impreza organizo-
wana przez Polska dywizje VATSIM. W Poznaniu-Krzesinach
¢wiczone bedzie podej$cie PAR. Cos, czego nie da si¢ zrobi¢ bez
obecnosci kontrolera.

Podejscie PAR polega w skrocie na tym, ze przyrzady nawi-
gacyjne ma przed soba kontroler i to on informuje pilota jakie
manewry maja by¢ wykonane. Polaczenie ghichego telefonu z
ciuciubabka (szczego6lnie, gdy chmury sa nisko).

Rys. 1. Stacja PAR
Informacje organizacyjne (od PL-VACC)
Jest to zlot dla 0sob, ktore dobrze panuja nad swoimi wirtual-
nymi maszynami. Zdecydowanie nie dla newbie.
Obstugiwani beda tylko i wyltacznie piloci postuguja-
cy si¢ komunikacja glosowa. Wynika to ze specyfiki
PAR.
Po stronie pilota wymagane jest uruchomienie drob-
nej aplikacji. vVPAR Transponder. Dziata na Win XP/
Vista/7 z FS9 i FSX. Wymagane jest posiadanie FSU-
IPC. http://bathursted.ccnb.nb.ca/vatcan/fir/vPAR/
Osoby ktore chea wziaé udzial we wtorkowym zlo-
cie, proszone sa o zglaszanie si¢ w tym watku. Adres
IP do potaczenia zostanie wystany do zainteresowa-
nych w dniu zlotu. Event odbywa si¢ na VATSIM. To
jest drugie, rownolegle potaczenie.
Zlot organizujemy w Krzesinach. Lotnisko to posiada
sceneri¢ dla FS9 ktora dziata rowniez w FSX. http://
www.pl-vacc.org/pol3/files.php?d=1 Nie sugerujcie
si¢ tym, ze jest to lotnisko wojskowe. Mozecie przy-
latywac¢ dowolnymi typami samolotow. Wybratem to
lotnisko poniewaz: posiada PAR w realu, uruchomie-
nie PAR na tym lotnisku nie bedzie utrudniato innych
operacji w VFIR, lotnisko znajduje si¢ pod cywilnym
APP (Poznan).
Jesli bedzie Was sporo, musicie liczyé si¢ z ewentu-

Aktualnosci

—==" = ze $wiata wirtualnego lot

alnymi holdingami. Kontroler PAR moze prowadzi¢ samoloty
wylacznie pojedynczo. Pewnie bgdzie tez sporo odejs¢ na dru-
gi krag. Szczegolnie podczas Waszych pierwszych prob.

Wspotpraca z PAR:

= Kontroler obslugujacy PAR powita kazdego pilota proszac go
o sprawdzenie jakosci tacznosci radiowej (voice)

= Po komendzie ,,do not acknowledge further transmissions” nie
wykonujecie readbackow. Dotyczy to rowniez zgody na lado-
wanie. Chyba, ze zostaniecie o taki readback wyraznie popro-
szeni.

= Kontroler podaje informacje o potozeniu wzgledem Sciezki
znizania. Np. ,,approaching glide path”, ,,commence descend
now”, ,,well/slightly above/below glide path”, ,,on glide path”,
»adjust rate of descent”, ,rate of descent is good”, ,.level off”,
wzgledem przedhuzenia osi pasa.

= Kontroler podaje hdg z doktadnoscia do jednego stopnia (do
tej pory spotykaliscie si¢ z doktadnos$cia do 5 stopni, jak np. na
zblizaniu): ,,on centerline”, ,,slowly/quickly closing from left/
right”, ,.heading is good”.

= Kontroler podaje odleglto$§¢ w nm od punktu przyziemienia

= Nie komunikujecie odchodzenie na drugi krag. Jesli kontroler
zauwazy, ze oddalacie si¢ od G/P, zapyta: ,,are you going aro-
und?” i wtedy jest to czas na Wasza odpowiedz.

= Kontroler poda Wam informacj¢ o osiagnigciu wysokosci de-
cyzji. Od tego momentu (oczywiscie) powinniscie widzie¢
pas. Kontroler bedzie jednak dalej podawat komunikaty o cha-
rakterze informacyjnym az dolecicie do punktu przyziemienia.

Rys. 2. Konsola kontrolera
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