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Al Aircraft

poradnik tworzenia wirtualnej floty

Sobotni wieczor, logujesz si¢ na plycie postojowej swojego
ulubionego lotniska, a obok Twojej maszyny kilka innych sa-
molotoéw. Kto jeszcze si¢ zalogowal? Airbus w kolorach firmo-
wych po lewej, inny airbus w kolorach firmowych po prawe;j.
Zaczynasz si¢ czu¢ jak w fabryce Airbusa. Dalej jaki§ ATR w
kolorach Carribean. Trochg egzotycznie jak na Balice czy Rebie-
chowo. Jesli uzywasz aplikacji Squawkbox, to kolejne samoloty
beda wygladatly jeszcze ciekawiej — trojkaty z pytajnikami. Jesli
masz FSInn, to stojacy obok B747 moze przybra¢ posta¢ Cessny
C172, ktora ustawile$ jako domys$lng maszyne w konfiguracji.
Nie masz juz tego do$¢? Moze czas co$ zmieni¢?

Pierwsze kroki mozesz skierowaé do portalu Avsim.net lub
Flightsim.com. Na tych portalach mozesz wyszukaé ciekawe
malowania dla r6znych modeli maszyn. Wystarczy zalogowaé
sig, pobra¢ 1 wgra¢ do folderu Aircraft w katalogu Flight Simu-
latora. W wigkszo$ci przypadkow, maszyny te nie pojawig si¢
na liscie samolotéw do wyboru. Jednak Squawkbox i FSInn od-
najda je i wykorzystaja do wizualizacji ruchu widzianego przez
Ciebie w czasie lotu.

Na tym etapie sprawa jest zamknigta chyba tylko dla jednej
polskiej linii lotniczej — LOTu. Niestety na portalach brakuje ma-
lowan Al dla maszyn innych przewoznikow, a szczegdlnie tych,
ktorzy istnieja tylko wirtualnie. Z tym problemem [Eui i
w Cassubian borykalismy si¢ od dawna. Wstyd
si¢ przyzna¢, ale nawet niektorzy z nas nie mieli
mozliwosci zobaczenia innych maszyn CSB we
wlasciwych barwach. Przy okazji zmiany kolory-
styki stosowanej przez firme, zdecydowaliSmy si¢
na opracowanie i udostepnienie pakietu malowan
(dostgpne na stronie www.cassubian.pl). Dzigki
temu kazdy moze zobaczy¢ wszystkie nasze ma-
szyny we wlasciwych barwach.

Zachecam wszystkie wirtualne linie lotnicze
do opracowania i udostgpnienia wlasnych paczek
z maszynami Al. Dzigki temu wreszcie ptyta po-
stojowa bedzie wygladata tak, jak powinna. Na
pierwszy rzut oka bedzie mozna zobaczy¢ kto si¢
zalogowat obok. Niewatpliwie buduje to wizeru-
nek linii i jest jej zywa reklama. Mam nadziejg, ze
ponizszy poradnik utatwi prace nad malowaniami
w czasie wakacyjnych miesigcy.

Bytoby tez dobra promocja polskiego VACC,
gdyby oprocz linkow do linii lotniczych na porta-

Voo ......%......

Mozna je czasem znalez¢ na Flighsim, Avsim lub Simviation
(www.simviation.com). W praktyce jednak trzeba zwykle ba-
zowaé na gotowych malowaniach przygotowanych dla innych
linii. W takiej sytuacji trzeba usuna¢ stare malowanie i natozy¢
wlasne. Dlatego warto przeszukaé portale w poszukiwaniu ma-
szyny, ktora begdzie miata jak najwigcej niepomalowanych (bia-
tych) elementéw. Jesli dla jednego modelu dostgpnych jest kilka
malowan, mozna préobowac¢ taczy¢ pliki z malowaniami tak, aby
wyeliminowa¢ pomalowane czgséci. Warto po§wigci¢ wigeej cza-
su na szukanie dobrego malowania. To naprawdg potrafi oszczg-
dzi¢ mndstwo pracy przy dalszej obrdbcee.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze niektorzy autorzy nie wyrazaja zgo-
dy na wykorzystanie ich malowan. Na szczg$cie wigkszo$¢ nie
ma nic przeciwko.

Konwersja formatu

We Flight Simulatorze stosowany jest zmodyfikowany for-
mat plikow graficznych. Proba otwarcia wigkszosci plikow
BMP konczy si¢ informacja o btedzie. To dlatego, ze zostaty
one przekonwertowane do formatu DXT1 lub DXT3. Pozwala
to oszczedzi¢ miejsce 1 pamig¢. Zwykty plik BMP o wymiarach
1024x1024 punkty zajmuje 4MB, podczas gdy zmodyfikowany
ok. IMB. Niestety powoduje to problemy przy tworzeniu malo-
wan. Mozna je pokonac z uzyciem darmowych aplikacji, takich
jak DXTBMP (link).
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lu PL-VACC pojawily sig¢ rowniez linki do paczek ==
z maszynami Al. To wymaga jednak uczynienia
pierwszego kroku przez linie lotnicze.

Tworzenie malowania maszyny Al wymaga wykonania kilku
krokow, ktore osobie dobrze znajacej Gimpa czy Photoshopa
zajma ok. 1 godziny:

1.Znajdz maszyng Al odpowiedniego typu.

2.Dodaj wtasne malowanie

3.Zmodyfikuj nazwe folderu

4.Zmodyfikuj plik aircraft.cfg

Wyszukiwanie maszyn Al
Niestety trudno jest znalez¢ zrodtowe pliki do malowan Al.

Rys. 1. DXTBMP - podglgd pliku graficznego

Za pomoca DXTBMP mozna otworzy¢ zmodyfikowany plik
BMP, a nastgpnie wysta¢ go do programu graficznego (trzeba go
wcezesniej ustawi¢ w konfiguracji programu). Po edycji w pro-
gramie graficznym, wystarczy zapisa¢ plik i pobra¢ go znowu do
programu DXTBMP. Nastgpnie wystarczy zapisa¢ plik w forma-
cie DXTI lub DXT3.

Technicznie wyglada to tak, ze DXTBMP tworzy plik norm.
bmp w folderze tymczasowym. Po zapisaniu pliku w edytorze
graficznym ten plik jest pobierany ponownie do programu. Nie-

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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si¢ nieco przyzwyczai¢, bo
| program nie posiada jedne-
go okna ze wszystkimi iko-
nami i rysunkami. Zamiast
tego w oddzielnych oknach
sa rysunki, przybornik i inne
elementy. Dzigki bardzo roz-
budowanym funkcjom zazna-
czania fragmentow rysunkow,
a takze zaawansowanej ob-
studze warstw, mozna wyko-
na¢ w tym programie bardzo
skomplikowane malowania.
W necie mozna znalez¢ wiele
polskojezycznych poradnikow
obstugi Gimpa.

Aircraft.cfg

Plik aircraft.cfg definiuje
podstawowe informacje doty-

Rys. 2. Okno podgladu maszyny FS Repaint

stety takie postgpowanie powoduje, ze nie zachowuje si¢ wer-
sja robocza pliku. Dlatego warto na koniec wrdci¢ do programu
graficznego i zapisa¢ plik pod wlasng nazwa w innym folderze.
Pozwoli to na p6zniejsze wprowadzenie korekt.

FS Repaint

Uzytkownicy, ktorzy robili juz wezesniej malowania, zapewne
znaja produkt firmy Abacus, czyli FS Repaint (link). To bardzo
praktyczna aplikacja, ktora pozwala tatwo zarzadzac¢ cala zawar-
toscia folderu Aircraft w katalogu Flight Simulatora.

Dzigki tej aplikacji mozna podglada¢ wyglad maszyny w trak-
cie edycji plikow graficznych. Jest to bardzo wygodna funkcja.
Przydaje si¢ nawet w sytuacji maszyn Al, gdzie cate malowa-
nie miesci si¢ zwykle w jed- a

czace samolotu. Migdzy inny-
mi w tym miejscu definiowane
sa malowania maszyn (sekcja
fitsim.X). Squawkbox i FSInn czerpia z niego informacje pod-
czas prob przypisania maszyn latajacych on-line do posiadanej
przez nas bazy modeli. Jesli informacje beda zle wpisane, to
Squawkbox nie znajdzie modelu. FSInn pozwala na rgczna kon-
figuracje, ale — badzmy szczerzy — nikomu nie bedzie sig¢ chciato
recznie konfigurowaé naszych maszyn. Paczka samolotow Al
ma by¢ bezobstugowa — wgra¢ i zapomnie¢. Dlatego koniecznie
trzeba dobrze przygotowac opisy. Oto krétkie wyjasnienie klu-
czowych pozycji w pliku aircraft.cfg. Szczegdtowy opis znajduje
si¢ na stronach Microsoftu (link).

Sekcja flitsim. X (gdzie X oznacza kolejny numer, zaczynajac

S| O |

nym pliku. Wszelkie bledy sa
natychmiast widoczne. Jedyna
wada tej aplikacji jest cena —
29%. Jednak jesli zamierzasz
tworzy¢ wigcej malowan, warto
rozwazy¢ taka inwestycje. o
FS Repaint pozwala na do- e« o
wolna zmiang kata patrzenia -
na samolot — mozna je obracac, .
przybliza¢ 1 oddala¢. Latwo
mozna zmieni¢ os$wietlenie,
a takze przej$¢ w tryb nocny.
Aplikacja pozwala na kopio-
wanie malowan, a takze edycje
danych w pliku aircraft.cfg.
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Edytor graficzny

Edycjg pliku mozna przepro- E
wadzi¢ w dowolnym programie
do obrobki grafiki. Polecam
Gimpa (link), jako darmowa 2
aplikacjg, ktora ma bardzo duze
mozliwosci, porownywalne z

B 1005 g Kikn, aby malowac (Ctr aby wybrac kolr)

Rys. 3. Gimp - plik graficzny wezytany z DXTBMP lub FS Repmnt
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od 0, np. fitsim.0):

= title — nazwa maszyny.

* sim — nazwa pliku .air (np. dla ATR72.air ma by¢ ATR72).

* model — nazwa folderu z modelem (dla folderu Model.A320
ma by¢ A320)

= texture — nazwa folderu z malowaniem (dla folderu texture.csb
podaj csb). Dla porzadku dobrze przyjaé, ze nazwa katalogu
bedzie tworzona na bazie ICAO danej linii lotniczej (np. textu-
re.azt, texture.spe itp.).

= atc_airline — nazwa linii lotniczej.

* ui_manufacturer — pole przewidziane do wpisania nazwy pro-
ducenta maszyny.

= ui_type — tu nalezy poda¢ model maszyny.

* ui_variation — nazwa malowania, w tym przypadku najlepiej
nazwa linii lotniczej

= atc_model — ICAO maszyny (uwaga, podobna pozycja row-
niez w sekcji General)
Sekcja General:

= atc_type — nazwa maszyny (Boeing, Airbus, Avro)

= atc_model — ICAO maszyny (powtorzenie z sekcji flitsim.X)
Pozostatych sekcji mozna nie edytowac. Bylyby one wazne w

przypadku tworzenia wirtualnego ruchu Al. Tymczasem maszy-

ny beda sterowane nie przez komputer, a przez innych pilotow.

Instalacja i testy

Gotowa tekstura powinna zosta¢ wgrana do katalogu Aircraft.
Nastepnie nalezy przeprowadzié¢ testy on-line. W tym celu po-
trzebne sa dwa komputery z Flight Simulatorem zalogowane do
Vatsim. Komputer z zainstalowanymi maszynami Al petni rolg
obserwatora, natomiast na drugim komputerze nalezy zatadowac
odpowiedni typ maszyny (nie Al, tylko pelny model).

Nalezy oczekiwa¢, ze Squawkbox lub FSInn odczyta prawi-
dlowo maszyng 1 wezyta wlasciwy model Al Jedli tak si¢ nie
stanie, to:

1.W opisie pelnego modelu (plik aircraft.cfg) niewlasciwie
zdefiniowano ICAO maszyny. Zdarza si¢ to czgsto w przy-
padku darmowych modeli, rzadziej w przypadku ptatnych.

2.Popehiono literéwke lub btad w pliku aircraft.cfg modelu Al

3.Konfiguracja Squawkboksa lub FSInn powoduje, ze maszyna

jest wezytywana ze ztym ICAO.

Sytuacje 1. tatwo jest zdiagnozowaé — problem jest widoczny
w pliku aircraft.cfg. Wystarczy poprawi¢ wpisy atc_model (w
dwu miejscach).

Trudniej jest znalez¢ btad w sytuacji 2. W tym przypadku przy-
datny jest FSInn, ktory pozwala recznie przypisywaé modele do
maszyn. Jesli dany model nie pojawia si¢ na liscie, to znaczy, ze
FS nie potrafit go wczytac. A to z kolei wskazuje na btad w pliku
aircraft.cfg modelu Al. Btedu nalezy szuka¢ do upaditego. Czg-
stym problemem jest pozostawienie w nazwie sekcji [fitsim.x]
zamiast wpisania kolejnej cyfry, np. [fitsim.0].

Sytuacja 3. wymaga przejrzenia konfiguracji programu. Bar-
dzo czgsto zdarza sig, ze piloci loguja si¢ maszyna ZZZ7Z. Dzieje

Rys. 4. Reczna konfiguracja modeli w FSinn

si¢ tak wowczas, gdy program nie potrafi przypisa¢ wlasciwe-
g0 ICAO do maszyny lub wystepuje blad w konfiguracji. FSInn
alarmuje o takiej sytuacji, natomiast Squawkbox nawet nie infor-
muje o tym pilota. Dlatego w wigkszosci przypadkow ZZZZ to
uzytkownicy Squawkboksa.

Testy nalezy prowadzi¢ zaréwno z uzyciem FSInn, jak i Squ-
awkbox (na obu komputerach, w réznych konfiguracjach). Tylko
wtedy mozna mie¢ pewnos¢, ze wszystko dziata dobrze. O ile
jeszeze uzytkownicy FSInn moga sobie poradzi¢ recznie przy-
pisujac modele, to uzytkownicy Squawkbox musza catkowicie
polega¢ na watpliwej inteligencji programu. (SW)

Rys. 5. Testy samolotéw Al prowadzone w linii Cassubian

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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Bylo wczesne popotudnie 29 czerwcea 2012 roku, dzien zakon-
czenia roku szkolnego. Podczas gdy wigkszos¢ polskich uczniow
przynosita wiasnie $wiadectwa do domu, grupka pigciu najbar-
dziej pracowitych uczestnikow projektu pt. ,,Sladami Dedala —
mierz wysoko, ale rozwaznie” wspotfinansowanego przez Unig
Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego,
przechodzita wtasnie kontrole bezpieczenstwa w porcie lotni-
czym Gdansk im. Lecha Walgsy. Godzing pozniej siedzieli juz
w wybranych miejscach (dzigki opcji ,,Priority boarding”) sa-
molotu A320 linii WIZZAIR lecacego do Hamburga — Lubeki.
Gléwnym celem wyjazdu byta wizyta w fabryce firmy AIRBUS,
za$ jego uczestnicy zostali wybrani w trzyetapowym konkursie
wiedzy lotniczej, realizowanym w ramach projektu.

Trzydniowy wyjazd obfitowat w atrakcje nie tylko lotnicze.
Dogodne potozenie hotelu ,,SUPERBUDE” sprawiato, ze doj-
$cie do $cistego centrum Hamburga zabierato niecate 15 minut, o
czym przekonali$my si¢ juz pierwszego dnia. MieliSmy réwniez
specjalne bilety na wszelkie formy komunikacji miejskiej — w
razie potrzeby. Miasto robi ogromne wrazenie — pigkne i rozlegle
parki, historyczne budowle, ekskluzywne sklepy i wszechobecne
kanaty portowe sprawiaty, ze czuli$my si¢ prawie tak dobrze, jak
u siebie — w Gdansku. Gdy wracali$my do hotelu, metropolia
dopiero budzita si¢ do zycia — tego drugiego — nocnego. Na kaz-
dym roku knajpka, bar, restauracja, a wszedzie ludzie, $miech i

muzyka. Gdyby nie zmgczenie, zabawiliby$my tam dluze;...
Drugi dzien rozpoczat si¢ wezesnym $niadaniem, po ktorym,
z wielce sympatycznym kierowca Tomasem, udaliSmy si¢ bu-
sem do fabryki Airbusa, potozonej na zachodnim skraju miasta,
po lewej stronie Laby. Stowo fabryka nie bardzo tutaj pasuje,
bo to w zasadzie osobne miasto — kilkadziesiat kilometrow kwa-
dratowych, wiasne lotnisko z osobng stuzba kontroli, whasne
restauracje, osobna komunikacja na terenie kompleksu a nawet
wilasna stacja telewizyjna. Ze wzgledu na polityke firmy Airbus
nie moglismy wykonywa¢ zdj¢¢ podczas zwiedzania hangarow,
a szkoda, bo stowa nie oddadza tego, co mielismy okazj¢ zoba-
czy¢. Na kolejnej stronie pokazujemy oficjalne zdjgcia ze udo-
stepnione przez firmg na jej portalu. Generalnie byliSmy $wiad-
kami narodzin nowego samolotu — od pierwszych nitow, bo
polerowanie po malowaniu. Na poszczegolnych stanowiskach w
kolejnych hangarach konstrukcja nabierata ksztattu — z dostar-
czanych od kooperantow modutow powstawal powoli samolot.
Na dalszym etapie budowy instalowano poszczegdlne instala-
cje — hydrauliczna, klimatyzacje oraz elektryczng — wszystko na
naszych oczach. Same liczby robity wrazenie — na przyktad na
standardowa instalacj¢ elektryczng Airbusa A320 sktada sig ok.
300 kilometrow kabli, za$ na stanowiskach najwiekszego A380
widzielismy wiazki jego instalacji liczacej ok. 650 kilometrow!
W kompleksie Airbusa zatrudnionych jest 12 000 wykwalifiko-
wanych pracownikow, dodatkowo pracuje tam ok. 4000 specja-
listow z innych firm. Czgsci do produkcji dostarcza ponad 1800
firm z calego §wiata kooperujacych z Airbusem. Oprowadzat

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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nas inzynier Tomas Zaremba, wywodzacy si¢ z Polski mecha-
nik lotniczy z 35letnim doswiadczeniem w charakterze mecha-
nika i instruktora w firmie Lufthansa. Nie bylo pytan, na ktore
nie otrzymaliby$my odpowiedzi, a watpliwosci mielisSmy wiele.
Uczniowie doskonale radzili sobie z komunikacja w jezyku an-
gielskim, wigc thumacze elektroniczne, ktdre przygotowat Tomas
okazaly si¢ niepotrzebne.

e
740 COPYRIGHT AIRBUS / M.LINDNER

Jedna z ciekawszych rozmoéow dotyczyta programu edukacyj-
nego prowadzonego przez Airbusa — firma oferuje bezptatne
kursy i szkolenia dla mlodziezy od 16 roku zycia. Dla najlep-
szych oferowana jest oferta zatrudnienia w charakterze studen-
ta-praktykanta, za$ dla tych, ktorzy wykaza si¢ odpowiednimi
predyspozycjami podczas tego etapu liczacego trzy lata — oferta
podjecia pracy. Corocznie 180 kandydatow przystepuje do tego
programu, za$ firma wybiera 15 oso6b — konkurencja jest zatem
spora. Jednym z podstawowych wymagan jest BIEGLA znajo-
mosc¢ jezyka angielskiego oraz dobra niemieckiego.

Spedzilismy w kompleksie Airbusa kilka bardzo pracowitych
godzin. Juz sam nie wiem co nas zrobito wigksze wrazenie - han-
gary produkcyjne tak wielkie, ze we wngtrzu mozna by lataé
matym samolotem klasy ultralekkiej, moze przekroj kolosalne-
go Airbusa A380 czy tez $rednica jego silnika, ktora odpowiada

COPYRIGHT AIRBUS / M.LINI
srednicy catej kablny samolotu ATR, ktorym ostatnio lecielismy
do Poznania... Przyktady mozna by mnozy¢ — jeden bedzie bar-
dziej niedorzeczny niz drugi. Ale tak naprawde chyba najwaz-
niejsze dla nas byto to, ze moglisSmy uchwyci¢ moment narodzin
nowoczesnego samolotu pasazerskiego — gdy z ,,amelinium” (nie
pomalujesz!), tytanowych nitéw, setek kilometrow rurek, kabli i
calej masy kompozytow powstaje juz nie zwykta maszyna, ale
maszyna z dusza — nie wazne jakiej klasy i wielkosci — lataja-
ce cudo — zywy dowdd ludzkiego geniuszu. Genialnie zorgani-
zowana byta tez praca kompleksu Airbusa — to tez jako$¢ sama
w sobie. Nic dziwnego, ze najczesciej powtarzanym stowem w
naszej komunikacji bylto ,,amejzing” albo ,,osom, men!” ;). Zain-
teresowani wiedza o co chodzi.

Po powrocie, petni wrazen ruszyliSmy na dalszy podboj mia-
sta. Kolejny cud — najwigksze w Europie muzeum miniatur.
Czteropigtrowy budynek, w ktorym potozono ponad 200 kilome-
trow torow miniaturowych kolejek elektrycznych oraz w pelni
sprawne i funkcjonujace lotnisko — gdzie wszystko jest Swiecace,

migajace, ruchome, wydajace dzwigki — po prostu amejzing ;).
Muzeum zlokalizowane w starej dzielnicy portowej — Hafencity.
Sama ta dzielnica z dziesigtkami kanalow, mostow, spichlerzy
robi ogromne wrazenie. Poznym wieczorem czekata nas niespo-
dzianka — zadzwonit nasz kierowca Tomas — zaoferowal, bedac

Odwiedz nas na www.cassubian.pl
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juz po pracy, ze obwiezie nas po miescie, pokazujac najcickaw-
sze miejsca, ktorych z pewnoscia bySmy sami nie znalezli. W ten
sposob trafiliSmy na szerokie plaze nad Elba, wzdtuz ktdrej mie-
Scity si¢ malownicze knajpki, wszedzie petno ludzi, mtodych,
starszych, zywa muzyka i niezapomniany koncert nowojorskie-
go barda pod mostem. Ta relacj¢ musza dopetni¢ zdjgcia, bo sto-
wa wydaja si¢ by¢ niewystarczajace.

Trzeciego dnia czas do poludnia spedzilismy w najwigkszym
parku Hamburga ,,Planten Und Blomen” — gdzie mogli§my sig¢
wyciszy¢, odpoczac i przejechac si¢ wyczynowo wozkiem skle-

powym. Osom. ;)

Samolot miat op6znienie ponad godzing, w drodze sporo tur-
bulencji, bo pogoda w naszej czgsci Europy bardzo burzowa.
WréciliSmy zmeczeni, ale pelni pozytywnej energii, bo choé¢
Stonce w Hamburgu takie samo jak u nas, horyzonty juz catkiem
inne. Cho¢ mnie takze cieszylo, ze Stonce bylo caly czas z nami.
Amejzing.

Zapraszam do galerii na stronie www.gimnazjalnysymulator.
pl. (AK)
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Wyniki Cassubian w czerwcu

Z niewielkim opdznieniem Zarzad zamieszcza raport opera-
cyjny za czerwiec biezacego roku. Wykonano zadowalajaca
liczbe operacji, cho¢ zauwazalny byt spadek aktywnosci zatog
wywodzacych si¢ z krggéw rzadzacych — pisze w dokumencie
A.Mejzing — bardzo mlodsza analityk w Dziale Analiz. Powody
sa pono¢ osobiste, ale wszystkie dokumenty utajniono i nie mia-
tam do nich dostgpu, bo si¢ nie ubiorg¢ — pisze w uzasadnieniu
Mejzing. Wyniki prezentujq si¢ nastgpujaco:

Liczba operacji - czerwiec 2007 - 2012
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Pozostata czes¢ dokumentu Mejzing bedzie miata okazje do-
glebniej przestudiowa¢ w nowym miejscu pracy firmy — dziale
utrzymania powierzchni ptaskich magazynu cateringu.

Wszystkim wyr6znionym Zarzad sktada serdeczne gratulacje,
za$ rdwnie nierozwaznym co A.Mejzing przypomina, iz kazdy
kilogram obywatela z rzadzacym pochodzeniem szczegdlnym
dobrem i tak dale;j.

Nagrody za aktywno$¢ w czerwcu otrzymali:

Ztota
= kpt. M. Stota

Srebrna
= kpt. L. Banasik

Brazowe
= kpt. A. Klawikowski
= kpt. M. Romanowski
= kpt. B. Kowal
= kpt. I. Wotczynski
= kpt. M. Stabryta
= kpt. M. Kotodziejski
Za dyspozycyjnos¢ i wykonywanie lotow na zlecenie nagrody
otrzymali:

Ztota
= kpt. A. Klawikowski

Brazowe
= kpt. P. Urban
= kpt. B. Kowal

Gratulujemy nagrodzonym. Informujemy, ze nagroda rzeczo-
wa, ktora w tym miesiacu jest pasta Biaty Zabek o smaku poma-
ranczowym w zastgpczym opakowaniu z kleju Butapren, jest do
odebrania w magazynie — piwnica, trzecie drzwi na lewo, cztery
stopnie w dot i drugie drzwi na prawo (tam nalezy zapukac trzy
razy i zapyta¢ gdzie jest ten ... magazyn).

Ponizszy wykres prezentuje udzial czasu lotow poszczegol-
nych typéw maszyn w ogdlnym czasie lotéw w czerwcu.

AT72

Zyczymy wszystkim pilotom udanych wakacji. Przypomina-
my, ze okres wakacyjny nie jest w naszej firmie okresem urlo-
powym. Zreszta okresy urlopowe w naszej firmie nie istnieja.
Kto$ musi lata¢, aby odpoczywaé mogt ktos. A kto inny mogt
bankrutowac...
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